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RESUMO

Esta pesquisa teve como finalidade investigar e compreender a importancia do brincar na Educacdo Infantil, na perspectiva de professores e
alunos. Trata-se de pesquisa bibliografica com aplicacdo de um questiondrio com questdes fechadas para as professoras do sequndo periodo
de uma escola ptblica e uma privada e uma entrevista para os alunos. Os resultados obtidos neste estudo vdo ao encontro do objetivo
tracado, 0 que permite concluir que as professoras das duas escolas pesquisadas reconhecem a importancia do brincar como agente facilitador
na aquisicao da aprendizagem, apesar de reconhecerem haver dificuldades na execugdo das brincadeiras. As criangas, por sua vez, foram
undnimes ao concordarem sobre a importancia do brincar, embora um ntimero expressivo tenha afirmado que as professoras ndo fazem uso
do lidico em sala de aula.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Ludicidade. Jogos e brincadeiras.

INTRODUCAO

Brincar na Educacdo Infantil é fundamental, pois é na brincadeira que a crianca
vai descobrindo o mundo, desenvolve sua autonomia e cria sua prépria identidade.
Através da brincadeira, os pequenos aprendem a interagir, expor ideias, comunicar com
os colegas e com o mundo. Além disso, o brincar promove o desenvolvimento fisico,
social, cultural, afetivo, emocional e cognitivo. Ao observar as criangas nas brincadeiras,
percebe-se que, enquanto elas brincam, aprendem a socializar. Através do brincar, nota-
se que os discentes tornam-se mais confiantes em relacdo aos docentes. “Brincar € a
fase mais importante da infancia - do desenvolvimento humano neste periodo - por ser
a auto-ativa representacao do interno - a representacdo de necessidades e impulsos
internos.” (FROEBEL, 1912c, p.54-55).

Deve-se ressaltar ainda que, na escola, o brincar € muito produtivo nos anos iniciais,
porém os adultos veem a brincadeira como algo prescindivel. Embora a conexdo do
brincar e o educar seja tema de estudo desde os tempos greco-romanos, na Educacao
Infantil o brincar foi reconhecido como ferramenta pedagdgica somente quando o
alemao Froéebel criou o Jardim de infancia. Alessandra Arce (2004) destaca:
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Seg

Froebel percebeu também, por meio desses jogos e brincadeiras, a grande forca que os
simbolos possuem para a criancga. Assim Froebelelegia a brincadeira e os brinquedos como
mediadorestanto no processo de apreensdo do mundo pelacrianca, pormeio dainteriorizagéo,
como também no processo de conhecimento de si mesma pela crianga (autoconhecimento),

por meio da exteriorizacdo. (ARCE, 2004, p.15).

undo Kishimoto (2009), as principais brincadeiras utilizadas para aprendizagem

da Educacéo Infantil sdo embasadas por teorias como a piagetiana, que propde jogos
para o estagio sensdério-motor que impulsionam o movimento como, por exemplo, puxar
carrinhos ou manusear chocalhos; ja no estdgio pré-operatério, com o surgimento da
funcdo simbdlica, os brinquedos devem estimular a afetividade, tais como bonecas e

bichinhos

essa ideia:

de pelucia. No livro Pedagogia dos jardins-de-infancia, Froebel (1917) reforca

Muitas caracteristicas humanas desenvolvem-se na criancga pela sua brincadeira com a boneca,
porque em razdo disso sua prdpria natureza se tornard, em um certo tempo, objetiva e dai
reconhecivel para a crianca e para os pensativos e observadores pais e babas. Dai se tornar
visivel mais tarde, através da e pela diferenca espiritual, a diferenca de vocacéo e vida entre
o menino e a menina. O menino deslumbra-se com o brincar com a esfera e o cubo como
coisas separadas e opostas, enquanto a menina ao contrario desde cedo se deslumbra com a
boneca, o que intimamente une em si os opostos da esfera e do cubo. O significado interno
deste fato é que o menino pressente cedo e sente seu destino — comandar a e penetrar na
natureza externa — e a menina antecipa e sente seu destino — cuidar da natureza e da vida. Isso
aparece um pouco mais tarde. Assim como a unido do esférico e do angular é, especialmente
para a garota, uma boneca, uma crianca de brincadeira, da mesma forma a régua da mae,
ou a bengala do pai sdo, para o garoto, um cavalo, um cavalinho de pau. O Ultimo expressa
o destino masculino do garoto, aquele de dominar a vida; o primeiro expressa o destino

feminino da menina, de cuidar da vida. (FROEBEL, 1917, p. 93).

Kishimoto (2009) também relata que jogos despertam curiosidade, competicao,
interesse em se comunicar e expressar ideias e pensamentos; paralelamente, as criancas
precisam de movimento para viver. O brincar pode e deve ser um ato que vai além da
diversdo. A brincadeira é a forma de comunicagdo da crianca e, quando inserida da forma

correta no

cotidiano estudantil, ajuda no desenvolvimento de novas habilidades. Moura

e Silva (2005) afirmam:

Na
que respe

As atividades lidicas podem ser um recurso para o treino da funcionalidade e independéncia
da crianga. “Ser funcional, é ser pratico, ou seja, realizar atividades; mover-se... Sendo assim
devemos usar o que é mais importante para a crianga; que € o brincar. (MOURA,; SILVA, 2005,

p.3)..

educacdo contemporanea, o objetivo do educador é ministrar um ensino
ite os conhecimentos e experiéncias prévias dos alunos e seja, portanto, uma
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educacao participativa. O docente ndo educa sozinho. Os responsaveis pela crianga, os
profissionais da educacao, o entorno social, todos fazem parte da educacgao. O primeiro
passo do ensino é a descoberta do que o aluno gosta, de suas preferéncias. O brincar
é um excelente e envolvente método para analisar e conhecer o comportamento da
crianca. Através do brincar, a crianga mostra saberes e interesses, o que pode servir de
embasamento para um planejamento pedagdgico que seja efetivo. De acordo com o
Referencial Curricular da Educacéo Infantil (RCNEI) (BRASIL, 1998, p. 23),

[...] educar significa, portanto, propiciar situa¢des de cuidados, brincadeiras e aprendizagens
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude
bésica de aceitacdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais

amplos da realidade social e cultural.

Diante do panorama tracado, este estudo busca saber: qual o significado das
brincadeiras na perspectiva de docentes e discentes do segundo periodo da Educacéo
Infantil de uma escola publica e uma privada? Quais medidas devem ser adotadas para
o brincar tornar-se parte integrante do processo de aprendizagem na Educacéo Infantil?

Este trabalho tem como objetivo analisar o brincar na Educacgdo Infantil na
perspectiva do professor e do aluno de uma escola publica e uma escola particular. Em
turmas de segundo periodo da Educacédo Infantil, as criancas tém entre quatro e cinco
anos e as duas turmas - tanto da escola privada como da publica - sdo no turno da tarde.

A Educacédo Infantil foi definida como ponto focal do estudo, pois é uma fase em
que o brincar se torna de extrema importancia para a crianca. De acordo com Vygotsky
(1988), nesse periodo o brincar consegue tomar grande espaco na vida da crianga,
fazendo-se uma atividade que pode conduzir para outro nivel de evolucgao.

Este estudo é de natureza qualiquantitativa e foi realizado por meio de pesquisa
bibliogréfica e aplicacdo de questionario.

Foi aplicado um questionario aos professores e e realizada uma entrevista com os
alunos das turmas estudadas em uma escola privada da cidade de Uba-MG, e em uma
escola publica, localizada na cidade de Guidoval-MG.

REFERENCIAL TEORICO

No século X1V, as criancas ndo tinham o habito de brincar, visto serem consideradas
adultos em miniatura, segundo o pesquisador francés Philippe Arieés (1981). Ao se analisar
a histéria da infancia, percebe-se que a concepcdo relacionada a crianca e a propria
infancia toma forma somente a partir do século XV. “"A “descoberta” da infancia teria
de esperar pelos séculos XV, XVI e XVII, quando entdo se reconheceria que as criancas
precisavam de tratamento especial, “uma espécie de quarentena”, antes que pudessem
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integrar o mundo dos adultos” (HEYWOOD, 2004, p. 23).

Sarmento (2007) relata que no decorrer dos tempos a crianga é vista como invisivel
no olhar dela. Sua histdria é contada sob a visdo do adulto e ndo da dela. Isso se da pelo
fato de a crianga nao se expressar por meio da fala, como confirma Lajolo (2006):

[...] por nédo falar, a infédncia ndo se fala e, ndo se falando, ndo ocupa a primeira pessoa nos
discursos que dela se ocupam. E, por ndo ocupar esta primeira pessoa, isto é, por ndo dizer eu,
por jamais assumir o lugar de sujeito do discurso, e, consequentemente, por consistir sempre

um ele/ela nos discursos alheios, a infdncia é sempre definida de fora. (LAJOLO, 2006, p. 230).

Com o passar do tempo, entretanto, o conceito de infancia foi modificado.
“Somente em épocas comparativamente recentes veio a surgir um sentimento de que
as criancas sdo especiais e diferentes, e, portanto, dignas de serem estudadas por si sés”
(HEYWOOD, 2004, p.10).

Surgiu, entdo, o reconhecimento da infancia como um periodo de construcao de
conhecimentos, que é fruto de um trabalho de criagado, significacdo e ressignificacdo; e
o brincar passou a ser valorizado, tanto pelos professores quanto pelos pais; com isso, a
brincadeira e a ludicidade adquiriram valor no ambiente escolar.

De acordo com Smith (2006, p. 25), “o brincar frequentemente é visto como o
oposto do trabalho - uma atividade realizada por si mesma, sem limitagdes externas”.
O autor, entretanto, complementa dizendo que “o brincar, na verdade, é o trabalho da
crianca e o meio pelo qual ela cresce e se desenvolve” (SMITH, 2006, p. 29).

E inquestionavel a importancia da brincadeira para o desenvolvimento infantil.
Ela esta inserida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017), sendo um
dos seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca, elencados a seguir: 1.
Conviver; 2. Brincar; 3. Participar; 4. Explorar; 5. Expressar; e 6. Conhecer-se.

O brincar é tao importante para a crianca na Educacgao Infantil, que o Referencial
Curricular para a Educagao Infantil (BRASIL, 1998, p. 23) estabelece:

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relagdo interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude
bésica de aceitacdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais

amplos da realidade social e cultural. (BRASIL, 1998).

O ludico ajuda no desenvolvimento, pois auxilia na concepgdo do pensamento,
liberdade e imaginagdo. No ponto de vista das Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacdo Infantil (BRASIL, 2010, p. 25-27), as propostas voltadas para o segmento devem
ter, como eixos norteadores das préaticas pedagdgicas dos professores com as criancas,
as interacdes e a brincadeira, pois tais atividades ampliam experiéncias expressivas,
corporais e sensodrias (BRASIL, 2010)
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Independentemente da época, cultura ou classe social, o brincar faz parte da
vida das criangas, pois elas vivem em um mundo de fantasias, onde a realidade e o faz-
de-conta se confundem. De acordo com Referenciais Curriculares da Educacéo Infantil
(BRASIL, 1998), brincar funciona como um cenério no qual as criancas tornam-se capazes
nao sé de imitar a vida como também de transforma-la.

O brincar, além de proporcionar prazer a crianca, promove seu desenvolvimento
por meio de diferentes estimulos e, através da socializagdo trabalhada durante as
brincadeiras, a crianga comeca a amadurecer social, psicolégica e afetivamente. O
brincar permite aos pequenos uma explosado de sentimentos e possibilita que explorem
e aprendam com essas diferentes emocgdes. Segundo Vectore (2003, s/p):

Contribuicdes sobre a relevédncia do brincar e suas manifestacdes para o adequado
desenvolvimento e aprendizagem na infancia tém mobilizado esforcos dos mais diversos
estudiosos e produzido uma ampla literatura internacional e nacional, quanto a pertinéncia de

sua utilizacdo em diferentes contextos educativos.

Diante disso, o curriculo da Educagdo Infantil deve ser analisado para que se
adeque ao aluno, visto que cada um deles tem dificuldades e necessidade diferentes,
o que faz com que haja a necessidade de um curriculo bastante flexivel. De acordo com
as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéao Infantil (BRASIL, 2010, p.18), a proposta
pedagdgica deve ter o objetivo de garantir a criangas direitos a processos de articulacdo
de conhecimentos, apropriacdo, renovacdo e também direitos a protecdo, a saude, a
liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interacdo
com outras criancas (BRASIL, 2010).

Na infancia, o brincar é visto como uma das atividades mais importantes nas
primeiras fases, pois € nas brincadeiras que as criancas expressam o que vivem e sentem.
A brincadeira tem que ser considerada algo sério e essencial para o desenvolvimento
infantil, porque é através dela que a criancga exterioriza seus medos, problemas e angustias.

Brincar de forma livre e prazerosa permite que a crianca seja conduzida a uma esferaimaginéria,
um mundo de faz de conta consciente, porém capaz de reproduzir as relacdes que observa em
seu cotidiano, vivenciando simbolicamente diferentes papéis, exercitando sua capacidade de

generalizar e abstrair. (MELO; VALLE, 2005, p. 45).

O interessante do brincar é que pode ser tanto individual como em grupo. Nao
precisa ter necessariamente restricdes, podendo propiciar a crianca mais liberdade,
fazendo com que ela mesma crie seu modo de brincar, tendo regras ou ndo. Piaget
(1971, p. 67) diz que "quando brinca, a crianga assimila o mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois a sua interacdo com o objeto ndo depende da
natureza do objeto, mas da fungao que a crianca lhe atribui”.

Ao dizer que o brincar é a fase mais significativa do desenvolvimento da crianca,
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Vygotsky (1988) atesta que é a atividade mais pura do ser humano nesse estagio, pois
proporciona alegria, liberdade, contentamento interno e descanso externo, além de paz
com o mundo. Segundo o autor, uma crianca que brinca portoda parte, com determinagao
e perseveranca, serda um homem determinado capaz de tudo para assegurar esse bem-
estar a si préprio e aos outros. Brincar, nesse estagio da vida, ndo é algo trivial, é altamente
sério e significativo.

Através de atividades ludicas, as criancas se distraem, aprendem, socializam,
interagem com o mundo. Precisa-se olhar o brincar com a importéncia que deve ter, pois
as brincadeiras nos anos iniciais sdo o ponto de partida para o ensino e aprendizagem
dos pequenos e é com tais brincadeiras que se promove o desenvolvimento integral
infantil.

METODOLOGIA

Este estudo é de natureza qualiquantitativa e foi realizado através de pesquisa
bibliogréfica e aplicagdo de questionério. Para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa
trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes,
o que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de varidveis. Segundo
Fonseca (2002, p. 20), “a pesquisa quantitativa recorre a linguagem mateméatica para
descrever as causas de um fenémeno, as relacdes entre variaveis, etc. A utilizacdo conjunta
entre pesquisa qualitativa e quantitativa permite recolher mais informacdes do que se
poderia conseguir isoladamente”.

Optou-se pela realizagdo de pesquisa bibliogréfica, a qual, segundo Boccato
(2006), busca, por meio de referenciais tedricos publicados, analisar opinides de
diferentes autores. A pesquisa trard uma contribuicdo para o conhecimento sobre o que
ja foi pesquisado e é importante que o pesquisador realize planejamento sistematico
do processo de pesquisa, compreendendo desde a definicdo tematica, passando pela
construgado légica do trabalho até a decisdo da sua forma de comunicacéo e divulgacao.

Simultaneamente a pesquisa bibliografica, foi aplicado um questionario, com
questdes fechadas, nas duas escolas (municipal e privada) para as professoras e uma
entrevista foi realizada com os alunos das turmas do 2° periodo da Educagéo Infantil.

O questionério e a entrevista foram direcionados a professores e alunos das turmas
pesquisadas. Em uma pesquisa cientifica, o questionario € uma forma de coletar dados.
Segundo Gil (1999, p. 128), trata-se de uma “técnica de investigagdo composta por um
ndimero mais ou menos elevado de questbes apresentadas por escrito as pessoas, tendo
por objetivo o conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses, expectativas,
situagdes vivenciadas, etc.”.

A entrevista, por sua vez, é assim descrita por Ribeiro (2008, p. 141):
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A técnica mais pertinente quando o pesquisador quer obter informacdes a respeito do
seu objeto, que permitam conhecer sobre atitudes, sentimentos e valores subjacentes ao
comportamento, o que significa que se pode ir além das descri¢des das a¢des, incorporando

novas fontes para a interpretacdo dos resultados pelos préprios entrevistadores.

A técnica mais pertinente quando o pesquisador quer obter informacdes a
respeito do seu objeto, que permitam conhecer sobre atitudes, sentimentos e valores
subjacentes ao comportamento, o que significa que se pode ir além das descricdes das
agdes, incorporando novas fontes para a interpretacdo dos resultados pelos préprios
entrevistadores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Buscando atingir os objetivos propostos nesta pesquisa, aplicou-se um
questionario quantitativo com 10 questdes para professoras da rede publica e privada,
as quais lecionam em turmas do 2° periodo; com os alunos das referidas turmas, foi
realizada uma entrevista qualitativa com 6 perguntas. As professoras entrevistadas sdo
do sexo feminino, uma delas com 50 anos e a outra, com 32 anos, ambas graduadas em
Pedagogia.

A primeira pergunta buscou saber se as professoras fazem uso do brincar no
desenvolvimento de seu planejamento. Verificou-se que 100% das entrevistadas utilizam
brincadeiras no desenvolvimento das atividades, o que vai ao encontro do pensamento
de Kishimoto (2002), segundo o qual a brincadeira é muito importante para desenvolver
atividades nessa faixa etaria.

Em sua totalidade, as professoras afirmam que o brincar contribui para o
desenvolvimento da crianca na pré-escola, pois, através delas, os pequenos aprendem
a interagir com o meio em que vivem. De acordo com Horn (2004, p. 28), “é no espaco
fisico que a crianca consegue estabelecer relacdes entre o mundo e as pessoas,
transformando-o em um pano de fundo no qual se inserem emocdes; nessa dimenséo,
o espago € entendido como algo conjugado ao ambiente e vice-versa.” J& Oliveira
(2000, p.158) relata que a influéncia do meio através da interacdo possibilitada por seus
elementos é continua e penetrante. As criancas e ou os usuarios dos espacos sdo 0s
verdadeiros protagonistas da sua aprendizagem, na vivéncia ativa com outras pessoas
e objetos, o que possibilita descobertas pessoais num espaco onde serd realizado um
trabalho individualmente ou em pequenos grupos.

Revista Cientifica UNIFAGOC | Caderno Multidisciplinar | ISSN:2525-488X | Volumel | 2020

115



Figura 1: Com a brincadeira direcionada, vocé consegue atingir o objetivo proposto dentro do

planejado?

Nem sempre, pois os alunos muitas vezes se
cansam e ndo realizam a brincadeira dentro do

proposto.

Sim, o brincar direcionado leva o aluno a se
organizar dentro da brincadeira.

Ndo necessariamente, porque a crianga
determina sua maneira prépria de brincar.

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%
¥ Privada ® Pdblica

Fonte: Professoras das escolas estudadas, 2020.

Como pode ser observado na Figura 1, as professoras discordam em relagdo a
conseguirem atingir o objetivo proposto dentro do planejado. Para a docente da escola
privada, o brincar direcionado leva, sim, o aluno a se organizar dentro da brincadeira;
ja para a docente da escola publica, nem sempre isso acontece, pois muitas vezes o
aluno se cansa e ndo realiza a brincadeira dentro do tempo e assunto propostos.
Independentemente de os objetivos serem alcancados, é importante que a ludicidade
prevaleca nas propostas pedagdgicas, para que os discentesinternalizem o conhecimento
de forma prazerosa.

Figura 2: Na organizagdo da brincadeira em grupo, vocé costuma socializar as equipes?

Os alunos decidem

Sim, diversifica-se para que haja cooperacdo e
socializagdo.

N3o, define-se sempre o mesmo grupo

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 50%100%

M Privada M Publica

Fonte: Professoras das escolas estudadas, 2020.
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De acordo com a Figura 2, os professores costumam diversificar os grupos
para que haja socializagdo; entretanto, a professora da escola privada relatou permitir,
esporadicamente, que as proprias criancas decidam suas equipes. O ideal é que haja
a diversificacdo, pois, de acordo com Kishimoto (2010), a crianca ndo nasce sabendo
brincar, ela precisa aprender, por meio das interacdes com outras criancas ou até mesmo
com adultos. Ela descobre, em contato com objetos e brinquedos, certas formas de uso
desses materiais. Observando outra crianca e as intervengoes da professora, ela aprende
novas brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir ou recriar novas
brincadeiras.

A pergunta seguinte questionou se as docentes costumam planejar as brincadeiras
que serao desenvolvidas durante suas aulas e, apesar de 100% das entrevistadas
afirmarem que geralmente realizam esse planejamento, elas também afirmaram que,
as vezes, as brincadeiras acontecem quando surge oportunidade. As respostas das
professoras demonstram que o brincar ndo ocorre apenas em momentos planejados, mas
sempre que possivel, o que é um ponto muito positivo. Para Vygotsky (1988), no brincar
acontecem as maiores aquisices de uma crianca e sdo as brincadeiras que formarao a
base para a compreenséo da realidade e formacéo de conceitos morais.

Em seguida, o questionario procurou investigar a disponibilidade de espaco para o
desenvolvimento de jogos e brincadeiras e, novamente, 100% das entrevistadas relataram
que existe espaco suficiente para se realizar as atividades ludicas, o que demonstra que
as instituicdes escolares voltadas a Educacdo Infantil t¢ém consciéncia da importancia de
possuirem uma area apropriada ao desenvolvimento do brincar, visto que é através das
brincadeiras que os discentes internalizam os saberes. Para Queiroz (2003), no momento
em que crianca brinca, a aprendizagem acontece, porque a aprendizagem é a construgao
do conhecimento.

Quando questionadas sobre a importédncia das brincadeiras para as criangas
da Educacgao Infantil, 100% das professoras afirmaram que a brincadeira é de grande
importancia, ideia essa sustentada por Macedo (2005, p. 87) quando afirma:

Brincar € envolvente, interessante e informativo. Envolvente porque coloca a crianga em um
contexto de interagdo em que suas atividades fisicas e fantasiosas, bem como os objetos
que servem de projecdo ou suporte delas, fazem parte de um mesmo continuo topoldgico.
Interessante porque canaliza, orienta, organiza as energias da crianga, dando-lhes forma de
atividade ou ocupacdo. Informativo porque, nesse contexto, ela pode aprender sobre as

caracteristicas dos objetos, os contetdos pensados ou imaginados.

Em consonéancia com Macedo (2005), Oliveira, (2000, p. 101) destaca que “no
brincar, as criancas vao também se constituindo como agentes de sua experiéncia social,
organizando com autonomia suas agdes e interacdes, elaborando planos e formas de
acdes conjuntas, criando regras de convivéncia social e de participagao nas brincadeiras”.

Ao serem perguntadas se costumam brincar com os alunos, 100% das entrevistadas
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responderam afirmativamente, o que € bastante positivo, pois esse momento é de grande
importancia na construgao do aprendizado da crianga. De acordo com Silva (2004, p. 26):

Ensinar por meio de jogos é um caminho para o educador desenvolver aulas mais interessantes
descontraidas dindmicas, podendo competir em igualdade de condi¢cdes com os indmeros
recursos a que o aluno tem acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade
de frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu envolvimento no processo

ensino e aprendizagem, ja que aprende e se diverte, simultaneamente.

Figura 3: Quais as dificuldades encontradas para trabalhar o lidico em sala de aula?

Indisciplina

Material insuficiente

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 9S0% 100%

M Privada M Publica

Fonte: Professoras das escolas estudadas, 2020.

Em relacdo as dificuldades de se trabalhar o lidico em sala de aula, as entrevistadas
divergiram em suas repostas: para 50%, os materiais disponiveis na escola sdoinsuficientes
e para os outros 50%, a indisciplina dos alunos em sala dificulta esse tipo de trabalho.
Esse é um tdpico preocupante, visto que, de acordo com a visdo de Marinho (2007, p. 91)
em relacdo ao trabalho com atividades Itdicas em sala de aula, “a escola deve priorizar,
em seu projeto politico pedagdgico, o desenvolvimento de atividades que privilegiem o
lidico. Os educadores, por sua vez, no espaco da sala de aula, devem fazer da ludicidade
um dos principais eixos norteadores de sua pratica pedagdgica”.
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Figura 4: Com que frequéncia os jogos e brincadeiras sdo trabalhados na pré-escola

durante as aulas?

Duas vezes por semana

Uma vez por semana

Todos os dias

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 9S0% 100%

M Privada M Publica

Fonte: Professoras das escolas estudadas, 2020.

A observacado da Figura 4 revela um dado preocupante no que diz respeito
a frequéncia com que os jogos e brincadeiras sdo utilizados nas turmas pesquisadas.
Se, por um lado, na escola publica eles sdo usados todos os dias, na escola privada as
atividades ltdicas sdo trabalhadas somente duas vezes na semana, o que pode prejudicar
a construcdo da aprendizagem nos discentes. Kishimoto, em seu livro “Jogo, Brinquedo,
Brincadeira e a Educacdo” (2010, p. 42) assevera:

A utilizacdo do jogo potencializa a exploracdo e a constru¢do do conhecimento, por contar
com a motivagdo interna, tipica do ludico, mas o trabalho pedagdgico requer a oferta de
estimulos externos e a influéncia de parceiros, bem como a sistematizacdo de conceitos em
outras situacoes que nado jogos.

A seguir, serdo apresentados os dados obtidos na entrevista realizada com os
alunos do 2° periodo das duas escolas pesquisadas. A entrevista compde-se de seis
perguntas, elaboradas no aplicativo Google Forms e enviadas por WhatsApp as familias
para que as criangas respondessem.
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Figura 5: Vocé gosta de brincar?

Publica

Particular

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% S0%  100%

B Sim M Bastante

Fonte: Alunos das escolas estudadas, 2020.

Ao serem questionados se gostam de brincar, 50% dos entrevistados da escola
privada disseram que sim e outros 50% relataram que gostam bastante. J&4 na escola
publica, 90% disseram que sim e 10% afirmaram gostar bastante. Percebe-se que todas
as criancas gostam de brincar e isso é importante, pois elas se desenvolvem, socializam,
expressam seus sentimentos. De acordo com Kishimoto (2002), brincar é a fase mais
importante do desenvolvimento humano. Por ser a autoativa representacdo do interno,
ocorre a externalizacdo de necessidades e impulsos internos. Fica claro, entdo, que o
brincar para a crianca ndo é apenas uma questao de diversdo, mas também de educacéo,
construcao, socializagdo e desenvolvimento de suas potencialidades.

Figura 6: Do que mais gosta de brincar?

maguiagem e de fazer videos pro...

Casinha

Pigue pega
Quebra cabeca M Privada
M Piblica

Jogar bola

Boneca

Bola e video game

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Fonte: Alunos das escolas estudadas, 2020..
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Em relagdo as preferéncias no brincar, revela-se que as brincadeiras de que eles
mais gostam diferem bastante: as criancas da escola publica demonstraram macica
preferéncia por brincadeiras “tradicionais”, como pique pega, boneca e bola, enquanto
as criancas da escola privada disseram gostar de fazer maquiagem e brincar de casinha.
O brinquedo faz parte da infancia e esté atrelado ao brincar. Segundo Silva (2004), pode-
se dizer também que o brinquedo é uma producao cultural da crianca: no momento da
brincadeira, a crianca faz de qualquer objeto seu brinquedo, ela o cria e recria de acordo
com sua imaginag¢do, com sua brincadeira e contexto. Dessa forma, deve-se deixar a
crianca livre para escolher o seu brinquedo, a sua brincadeira, pois ela ira utilizar esse
momento para se expressar e desenvolver a sua propria imaginagao.

Figura 7: Acha que é importante a brincadeira?

Muito importante

Acho Sim

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

M Privada M Publica

Fonte: Alunos das escolas estudadas, 2020.

Quanto a importancia da brincadeira, todas concordaram, com um pouco mais de
énfase por parte dos alunos da escola privada. A brincadeira é muito importante, pois
é através dela que a crianca toma novas decisdes, € brincando que a crianca explora o
mundo ao seu redor. Nesse aspecto, afirma Kishimoto (2010):

Para a crianca, o brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E importante porque da a ela
o poder de tomar decisbes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e o
mundo, de repetir agdes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e identidade
por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar
problemas e criar. Ao brincar, a crianca experimenta o poder de explorar o mundo dos
objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por meio de
variadas linguagens. Mas é no plano da imaginacéo que o brincar se destaca pela mobilizacédo
dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca
a brincadeira como ferramenta para a criangca se expressar, aprender e se desenvolver.
(KISHIMOTO, 2010, p. 1).
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Quando perguntados em relacdo as professoras brincarem com eles, os alunos
emitiram opinides diferentes: para 75% dos alunos da escola publica, a professora faz
brincadeiras com a classe; 12,5% dizem que isso acontece as vezes; e os demais 12,5%
afirmam que sua professora ndo faz brincadeiras, somente escreve. Na escola privada,
50% responderam afirmativamente; os demais relataram que isso sé acontece as vezes.
E importante que os professores se mantenham conectados a seus alunos e, sempre
que possivel, brinquem com eles; a presenca dos professores precisa ser ludica, pois é a
ludicidade que vai favorecer as trocas de saberes.

Brincar implica troca com o outro, trata-se de uma aprendizagem social. Nesse sentido, a
presenca do professor é fundamental, pois seré ele quem vai mediar as relacdes, favorecer as
trocas e parcerias, promover a interagdo, planejar e organizar ambientes instigantes para que
o brincar possa se desenvolver. (BRASIL, 2005, p. 50).

A pergunta seguinte buscou saber se as professoras permitem que as criancgas
escolham as brincadeiras. As respostas revelaram que, na escola publica, as professoras
deixam as criancas mais a vontade para realizarem essa escolha; por outro lado, 70%
dos alunos da escola privada afirmaram que néo lhes é permitida essa escolha. Deve-se,
sempre que possivel, dar autonomia aos pequenos para escolherem suas brincadeiras,
poisisso promove a independéncia e foge a um padrao. Lisboa (2011, p. 1) alega que “[...]
é dever do professor mudar os padrdes de conduta em relagdo aos alunos, deixando de
lado os métodos e técnicas tradicionais acreditando que o ludico é eficaz como estratégia
do desenvolvimento na sala de aula”.

Ao serem questionados se preferem brincar sozinhos ou com os coleguinhas, 100%
dos alunos entrevistados afirmaram preferir brincar com os colegas a sozinhos. Um dos
fatores importantes de as criancas brincarem juntas é a troca de saberes; ao interagirem,
elas trocam experiéncias e socializam. Para Wajskop (2012, p. 37), “na brincadeira, as
criancas podem pensar e experimentar situagdes novas ou mesmo do seu cotidiano,
isentas das pressdes situacionais”.

A brincadeira estd condicionada ao ambiente em que acontecem e, nesse
ambiente, a crianga tem que sentir liberdade, pois é através do brincar que elas se situam
socialmente e desenvolvem novas aprendizagens, constroem relacdes umas com as
outras, criam regras de organizacdo e de convivéncia.

CONCLUSAO

Ao final deste estudo, com embasamento nas respostas obtidas por meio dos
questionarios e entrevistas, pode-se concluir que o brincar é, de fato, atividade de extrema
importancia na vida da crianca. Percebe-se que as professoras tém ciéncia de que jogos
e brincadeiras contribuem para o desenvolvimento infantil na pré-escola e através deles
os alunos aprendem a interagir com o meio em que vivem. As criancas, por sua vez,
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mesmo nao entendendo a importancia e a contribuicdo do brincar em seu processo de
desenvolvimento, também atribuem grande importéancia a ludicidade em seu dia a dia.

A brincadeira estd inserida na BNCC (BRASIL, 2017) como um dos seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Apesar de as professoras relatarem haver,
em alguns momentos, dificuldade para trabalhar o lddico devido a falta de material ou
indisciplina, todas elas concordam em relacdo a importancia do brincar na rotina da
Educacéo Infantil.

Os resultados obtidos neste estudo vao ao encontro dos objetivos tragados, que
visavam a comprovar que é preciso olhar o brincar com a importancia que deve ter, pois
as brincadeiras na Educacao Infantil sdo o ponto de partida para o ensino e aprendizagem
dos pequenos e é com tais brincadeiras que se promove o desenvolvimento integral
infantil. Para tanto, deve-se organizar e manter um curriculo flexivel, pois uma sala de
aula ludica torna-se mais harmoniosa e prazerosa para as criancas fazendo com que elas
aprendam brincando no seu dia a dia.
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